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Рабочая программа 

 курса внеурочной деятельности     

 «Робототехника» 10-11 классы 

срок реализации 2 года. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
Планируемые результаты освоения учащимися программы внеурочной деятельности 

«Робототехника» 

Программа кружка «Робототехника» на основе платформы LEGO MINDSTORMS 
Education EV3 с использованием авторской программы Л.Ю. Овсяницкая, Д.Н. Овсяницкий, 
А.Д. Овсяницкий «Курс программирования робота EV3 в среде Lego Mindstorms EV3». 
Направленность – научно-техническая. Данная программа позволяет создать уникальную 
образовательную среду, которая способствует развитию инженерного, конструкторского 
мышления. В процессе работы с LEGO EV3 ученики приобретают опыт решения как 
типовых, так и нешаблонных задач по конструированию, программированию, сбору данных. 
Кроме того, работа в команде способствует формированию умения взаимодействовать с 
другими людьми, формулировать, анализировать, критически оценивать, отстаивать свои 
идеи. Срок реализации 2 года. 

В результате изучения материала учащиеся научатся: 
 
К концу первого  года обучения :  
- теоретическим основам механики и робототехники; 
- создавать основные виды конструкций, соединение деталей; 
- соблюдать последовательность изготовления конструкций, простейших моделей роботов; 
- соблюдать технику безопасности в компьютерном классе; 
-определять, различать  и называть детали конструктора; 
-конструировать по условиям, заданным преподавателем, по образцу, по схеме; 
-отличать новое от уже известных моделей; 
-делать выводы в результате совместной работы группы учащихся; сравнивать и 
группировать модели роботов  и их образы; 
-излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, 
анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических 
рассуждений; 
- оценивать и анализировать свое поведение в дорожном движении; 
К концу второго  года обучения: 
- работать с интерфейсом программы Lego Mindstorms.  
- создавать простейшие программы в среде Lego Mindstorms ; 
- работать с линейным алгоритмом; 
- теоретическим основам механики, робототехники; 
-различать конструкции (алгоритм с ветвлением, алгоритмы с применением цикла), 
создавать  соединение сложных деталей; 
-последовательности изготовления сложных конструкций; 
- соблюдать технику безопасности в компьютерном классе. 
- создавать простейшие модели роботов; 
 - работать  в среде Lego Mindstorms EV3; 
- создавать стандартные модели роботов по образцу и написать для них программы;    
- разработать творческие модели; 
- использовать возможности графического редактора и текстового редактора для оформления 
проектных работ  по робототехнике.  
 

Получат возможность научится: 

- самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые 
задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 
познавательной деятельности; 



- самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе альтернативные,  
осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных 
задач; 
- соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 
деятельности в процессе достижения результата, определять способы  действий в рамках 
предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с 
изменяющейся ситуацией; 
- оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её 
решения; 
- основам  самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного 
выбора в учебной и познавательной деятельности; 
- организовывать  учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и 
сверстниками;   работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать 
конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов;  формулировать, 
аргументировать и отстаивать своё мнение; 
- развивать компетентности в области использования информационно-коммуникационных 
технологий (далее ИКТ– компетенции). 

                                                                                                                                                

 

Содержание курса   

Первый год обучения 

Введение Знакомство с миром Lego. История создания и развития компании Lego. Введение в 
предмет. Изучение материальной части курса. 

Конструирование  
Инструктаж по технике безопасности. Сборка опытной модели. Конструирование 
полигона. Знакомство с программированием. Написание простейшего алгоритма и его 
запуск. Применение алгоритма и модели на полигоне. Повторение изученного. 
Развитие модели и сборка более сложных моделей. 
Программирование  
История создания языка LabView. Визуальные языки программирования Разделы 
программы, уровни сложности. Знакомство с RCX. Инфракрасный передатчик. Передача 
программы. Запуск программы. Команды визуального языка программирования 
LabView. Изучение Окна инструментов. Изображение команд в программе и на 
схеме.Работа с пиктограммами, соединение команд. Знакомство с командами: запусти 
мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп. Отработка 
составления простейшей программы по шаблону, передачи и запуска программы. 
Составление программы. Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, 
передача, демонстрация. Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, 
передача, демонстрация. Линейная и циклическая программа. Составление программы с 
использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками. Условие, 
условный переход. Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, 
количество нажатий). Датчик освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов 
разного цвета на показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, 
жди светлее).  
Проектная деятельность в группах Разработка собственных моделей в группах, 
подготовка к мероприятиям, связанным с ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках 



которой будет реализовываться проект. Конструирование модели, ее программирование 
группой разработчиков. Презентация моделей. Выставки. Соревнования. 
 

Второй  год обучения 
 
Введение Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами. 
Конструирование. 
Правила работы с конструктором Lego. Основные детали. Спецификация. Знакомство с NXT. 
Кнопки управления. Сбор непрограммируемых моделей. Передача и запуск программы. 
Составление простейшей программы по шаблону. Параметры мотора и лампочки. Изучение 
влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками. Датчики и их параметры: 
Датчик касания; Инфракрасный передатчик; Датчик освещенности. Модель «Выключатель 
света». Сборка модели. Разработка и сбор собственных моделей. Демонстрация моделей. 
Программирование. 
Визуальные языки программирования. Уровни сложности. Работа в среде программирования 
 Mindstorms NXT. Знакомство со средой программирования  Mindstorms EV3. Передача и 
запуск программ. Окно инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. Работа с 
пиктограммами, соединение команд. Знакомство с командами: запусти мотор вперед; 
включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп Составления программы по шаблону. 
Составление программ на различные траектория движения. Сборка модели с использованием 
мотора. Составление программ с использование датчика касания. Составление программ с 
использование ультразвукового датчика. Составление программ с использование датчика 
освещенности. Составление программ с использование датчика звука Сборка модели с 
использование лампочки. Линейная и циклическая программа. Составление программы с 
использованием параметров, зацикливание программы. Условие, условный переход. Сбор 
разных моделей. Составление программы с использованием нескольких датчиков. Работа по 
теме «Дорожное движение». Построение и программирование модели «Лифт». «Червячная 
передача» и «Основы электричества». «Автомобиль, следующий черной линии». 
Проектная деятельность в группах. 
 Разработка собственных моделей в группах, подготовка к мероприятиям, связанным с 
ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет реализовываться проект. 
Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков. Изучение полей 
 для тестирования моделей роботов. Презентация моделей. Выставки.  Соревнования. 
Повторение изученного в течении учебного года. Итоговое занятие. Выставка работ 
обучающихся. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Тематическое планирование   
 
 
 
 

1 год обучения 
 

№ Тема Кол. часов 
1 Конструирование 14 
2 Программирование. 12 
3 Проектная деятельность 8 
ИТОГО 34 

  
 
 
 

2 год обучения 
 

№ Тема Кол. часов 
1 Конструирование 12 
2 Программирование. 14 
3 Проектная деятельность 8 
ИТОГО 34 
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